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Объектом разработки является многопользовательский программный ком-

плекс, состоящий из серверного бэкенда на .NET 10 и кроссплатформенного кли-

ента на Unity, представляющий собой интерактивное приложение-ассистент для 

социальной игры «Бункер». 

Цель работы: проектирование, программная реализация и верификация ин-

терактивного приложения-ассистента с интегрированной гибридной подсисте-

мой искусственного интеллекта на базе локального инференса Ollama и облач-

ного API Google Gemini. 

В процессе выполнения работы был проведён аналитический обзор суще-

ствующих программных средств поддержки настольных и ролевых игр, а также 

исследована применимость генеративного искусственного интеллекта в игровой 

индустрии. Были изучены современные шаблоны проектирования (Синглтон, 

Состояние, Адаптер, Фасад) и принципы объектно-ориентированного анализа 

предметной области. Была спроектирована гибкая трехзвенная клиент-серверная 

архитектура, сетевой протокол реального времени на базе SignalR WebSockets и 

детерминированные алгоритмы генерации игрового мира на основе Seed. В ре-

зультате выполнения работы было разработано интерактивное приложение-асси-

стент «Бункер», автоматизирующее ведение игрового цикла, расчет голосования 

и предоставляющее игрокам контекстные справки из глоссария и художествен-

ный финальный эпилог выживания общины с помощью искусственного интел-

лекта. 

Студент-дипломник подтверждает, что дипломная работа выполнена само-

стоятельно, приведённый в дипломной работе материал объективно отражает со-

стояние разрабатываемого объекта, пояснительная записка проверена в системе 

«Антиплагиат» (https://antiplagiat.ru). Процент оригинальности составляет 

98.66%. Все заимствованные из литературных и других источников теоретиче-

ские и методологические положения и концепции сопровождаются ссылками на 

источники, указанные в «СПИСКЕ ИСПОЛЬЗОВАННЫХ ИСТОЧНИКОВ». 

https://www.google.com/url?sa=E&q=https%3A%2F%2Fantiplagiat.ru

