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Симуляторы виртуального питомца занимают важное место в индустрии интерактивных развле-

чений, сочетая в себе элементы повседневного взаимодействия, эмпатии и пользовательской вовле-
ченности. Разработка такого приложения требует интеграции ряда современных технологий, в частно-
сти игровых движков, систем сохранения и пользовательских интерфейсов. В данной работе рассмат-
ривается реализация симулятора питомца с использованием игрового движка Unity, а также техноло-
гии, задействованные для реализации основных функциональных модулей проекта. 

 
Игровой движок Unity предоставляет широкий инструментарий для построения мобильных игр с 

графическим интерфейсом, что делает его идеальным выбором для разработки симуляторов. Его ком-
понентно-ориентированная архитектура позволяет гибко настраивать объекты и их взаимодействие, 

Аннотация: в работе рассматривается разработка симулятора виртуального питомца с элементами 
мини-игр и возможностью кастомизации на базе игрового движка Unity. Описаны используемые техно-
логии, включая системы управления состоянием питомца, сохранения данных, реализации пользова-
тельского интерфейса, игровой экономики и аудиовизуального сопровождения. Представлены методы 
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что критично для управления состоянием питомца. Параметры сытости, усталости, настроения и чи-
стоты реализованы через сериализуемые структуры данных, которые автоматически сохраняются и 
загружаются при запуске игры. Это обеспечивает не только непрерывность игрового процесса, но и 
устойчивость данных к ошибкам, что особенно важно для долгосрочного взаимодействия пользователя 
с приложением. Встроенная поддержка анимаций в Unity упрощает создание реалистичных реакций 
питомца на действия игрока. На рисунке 1 представлен интерфейс симулятора виртуального питомца с 
отображением основных параметров состояния и баланса игровой валюты. 

 

 
Рис. 1. Интерфейс симулятора питомца с отображением параметров состояния и валюты 

 
Для повышения вовлечённости пользователя в симуляторе реализована механика кастомизации 

окружающей среды, включая выбор декоративных элементов. Интерактивный интерфейс, построенный 
на компонентах Unity UI (таких как Canvas, Image и Button), позволяет игроку просматривать и приобре-
тать предметы за внутриигровую валюту. Использование системы маскирования и анимации перехо-
дов между меню обеспечивает плавность взаимодействия, что снижает когнитивную нагрузку на поль-
зователя. Такой подход повышает степень персонализации и повторного взаимодействия с приложе-
нием, что, согласно исследованиям, увеличивает среднее время удержания игрока на 38% [1]. Локаль-
ное сохранение изменений через JSON-файлы гарантирует кросс-сценарную стабильность выбранных 
элементов, а также защиту данных от случайной потери. Эта технология, несмотря на свою простоту, 
демонстрирует высокую надёжность в условиях ограниченных ресурсов мобильных устройств. 

 
Базовая игровая экономика, реализованная через класс «Player», обеспечивает централизован-

ное управление финансовыми операциями. Технология TextMeshPro, интегрированная в Unity, исполь-
зуется для отображения валюты и других текстовых элементов. Её преимущество заключается в под-
держке сложных шрифтов и локализации, что повышает читаемость интерфейса на устройствах с раз-
ным разрешением. Механика заработка валюты через мини-игры стимулирует ежедневное взаимодей-
ствие.  На рисунке 2 представлен пример мини-игр. 
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Рис. 2. Пример мини-игр 

 
Для обеспечения сохранения прогресса между игровыми сессиями была реализована система 

сериализации данных через JSON. Система сериализации данных через JSON обеспечивает сохране-
ние прогресса между игровыми сессиями. Этот подход, в отличие от бинарной сериализации, позволя-
ет легко отлаживать и редактировать данные, что ускоряет процесс разработки. Все параметры (ка-
стомизация, валюта, состояние питомца) сохраняются в структурированном формате. Для защиты 
данных от некорректных изменений реализована валидация значений при загрузке, например, автома-
тическое исправление отрицательных показателей сытости на минимально допустимые. 

 
Отдельного внимания заслуживает звуковое оформление. Звуковое оформление, реализованное 

через паттерн Singleton для аудиоплеера, обеспечивает непрерывность музыки на ключевых сценах 
(«Дом», «Кухня», «Душ»). Технология Audio Mixer в Unity позволяет гибко управлять громкостью и эф-
фектами, адаптируя звуковую атмосферу под действия игрока. Это не только усиливает immersion, но и 
снижает утомляемость пользователя при длительных сессиях. Грамотно реализованное аудиосопро-
вождение способствует формированию эмоциональной связи игрока с виртуальным объектом, в дан-
ном случае – питомцем [2]. 

 
Проект демонстрирует, что использование Unity в сочетании с современными подходами к сери-

ализации, управлению интерфейсами и аудиовизуальным оформлением позволяет создавать ста-
бильные и вовлекающие симуляторы виртуального питомца. Технологии, такие как JSON для сохране-
ния данных, TextMeshPro для рендеринга текста и компонентная архитектура Unity, обеспечивают не 
только функциональность, но и готовность к масштабированию.  Это особенно актуально в условиях 
устойчивого спроса на казуальные и медитативные игры, ориентированные на повседневное взаимо-
действие и эмоциональную привязанность. 
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