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ОРГАНИЗАЦИЯ ДИАЛОГОВ 

В ОБУЧАЮЩЕЙ ИГРЕ В ВИДЕ ГРАФА 

 

Подача информации в виде игры способствует вовлечению 

студента в обучающий процесс. Тестовые задания оформляются в 

виде диалога, возникающего при взаимодействии с активным пред-

метом уровня. Диалог может быть представлен графом (рисунок 1). 
 

 
 

Рисунок 1 – Диалог в виде графа 
 

Выбор варианта ответа продвигает диалог по узлам графа [1]. 

Вариантам ответа могут назначаться баллы, модифицирующие об-

щую оценку теста. При выборе варианта баллы для текущего узла 

графа обнуляются для корректной работы случаев повторных посе-

щений узлов. Граф создается в режиме редактирования и сохраняет-

ся в JSON файл. 
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