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Объектом разработки является компьютерная игра, созданная в жанре 

ужастика в паранормальном измерении, с возможностью открыто 

перемещаться по большой игровой карте. 

Цель работы: Создание компьютерной игры в жанре ужастика. 

Характеристика проделанной работы: аналитический обзор всех 

существующих методов реализации ужаса и параномального измерения в играх, 

подготовка исходных данных, анализ и тестирование созданной игры, расчёт 

экономической эффективности игры, анализ внедрения игры с точки зрения 

энерго- и ресурсосбережения. 

Студент-дипломник потверждает, что дипломная работа выполнена 

самостоятельно, приведённый в дипломной работе материал объективно 

отражает состояние разрабатываемого объекта, пояснительная записка 

проведена в системе «Антиплагиат» (https://text.ru). Процент оригинальности 

составляет 76 процентов. Все заимствованные из литературных и других 

источников теоретические и методологические положения и концепции 

сопровождаются ссылками на источники, указанные в «Списке использованных 

источников». 
 


