
 

ГЕЙМИФИКАЦИЯ: НОВЫЙ ВЗГЛЯД НА ПРОЦЕСС 
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 اللعبيةّ: نظرة جديدة إلى عملية التعلّ 

Аннотация: Геймификация в образовании улучшает мотивацию, вовлеченность и эффективность 

обучения. Используя игровые элементы, такие как награды и уровни, она адаптируется под разные типы 

личностей. Однако важно не забывать о фокусе на получении знаний. Эффективная реализация требует 

баланса между игрой и обучением. 
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الجامعة التقنية الوطنية في طالبة 
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Введение المقدمة  

В современном мире из-за перегрузки информацией становится всё 

сложнее заинтересовать человека чем-либо новым. Однако проблема не 

только в нежелании учить, а ещё и в том, что из-за больших потоков 

информации мозг просто отсеивает то, что впоследствии может не 

пригодиться. Данная проблема относится не только к детям, которых 

называют «поколением TikTok», и которым попросту неинтересно разбирать 

сложные уравнения по химии или задачи по биологии, потому что они 

привыкли усваивать быструю информацию, но также это относится и ко 

взрослым, которые из-за многозадачности современного мира банально не 

успевают изучать много нового. Этим и обусловлена актуальность работы. 

Цель работы – исследовать порядок применения геймификации в 

образовании. 

كثيييييمع بوات، أييييي    صعييييي   أييييي  بو يييييت    ييييي   أ  ب ييييي  فيييييم اييييي وب بو ييييي       ييييي   

إثيييي هع بم اييييي   بوجييييي ل   ييييمل    ييييي ق  و ييييي  بوا يييي ،      اييييي  ف ييييي  فييييم اييييي   بوم  ييييي  فيييييم 

بويييييي ت،ب   يييييي  ص أيييييي  فييييييم ت   يييييي  صة بويييييي أ ت    يييييي   بو يييييي ف    بو   ييييييمع أيييييي  بوات، أيييييي    

،    يييي      يييي ة     ييييي   أيييي  فيييي      يييي ة أي يييي ب فييييم  فيييي   تيييي ق    ج  يييي  ميييي   بوا يييي 

ف ييييي  ا،يييييا بيةيييييي ل  بوييييي      ،ييييي  ا،ييييي ةب ي  ييييي    ييييي   ييييي  ي   بوييييي       ييييي ة    يييييم 

أة ايييييي     ع، يييييي  أتيييييي د   بو  ا يييييي ل بوات يييييي ع ص  أ يييييي ك  ا،ييييييب بيت يييييي ل ي ةييييييب أت يييييي د ة 

ييييييي  ا،يييييييا بو ييييييي و    بوييييييي      ا،يييييييا باييييييي  ت ر بوات، أييييييي     يييييييما    و جةييييييي   ج  ييييييي  ص أ 

س ويييييي  ةب بو فيييييي  ويييييي ت،ب بو ث ييييييم   يييييي    تيييييي د بواةيييييي   فييييييم بوتيييييي وب بوعيييييي        يييييي ة  ويييييي 

 بوج   ق  م ب أ   ع د صما   م ب بوتا ق

  ة ف م ب بوتا  إوا دهبا  إ مبلب        بو،ت  ّ  فم بو ت، بق

Результаты и обсуждение النتائج والمناقشة 
Геймификация в образовании представляет собой процесс переноса 

учебного материала в игровой формат, направленный на повышение 

заинтересованности и мотивации учащихся. Эта концепция помогает сделать 

обучение более увлекательным, что особенно важно в условиях монотонности 

традиционного преподавания. В современном мире, где дети с раннего возраста 

учатся через игру, недостаток вовлеченности в учебный процесс может привести 

к снижению интереса к знаниям в будущем. 

Основные элементы геймификации включают в себя цель, правила, задачи, 

механики и награды. Каждый игрок влияет на ход игры, что способствует 

формированию ответственности и компетентности, так как учащиеся могут 

отслеживать свой прогресс. Награды и виртуальные баллы усиливают 

соревновательный элемент, позволяя учащимся учиться на своих ошибках и 

развивать навыки принятия решений [1]. 

Важные методы геймификации, такие как добавление сюжетной линии, 

уровней и ставок, позволяют разнообразить учебный процесс. Примером 

успешного применения геймификации является приложение Duolingo, которое 

сочетает адаптивное обучение и игровые элементы, что делает его популярным 

среди пользователей. 

Разные подходы геймификации могут использоваться для достижения 

различных образовательных целей: квесты развивают командные навыки, 

конкурсы увеличивают конкурентоспособность, а симуляции удерживают 

интерес учащихся. При разработке игр важно учитывать индивидуальные типы 

личности участников, поскольку мотивация и вовлеченность учащихся зависят 

от их целей и предпочтений [2]. 

Однако есть риски. Преподаватели могут сосредотачиваться не на получении 

знаний, а на зарабатывании баллов, что ненадлежащим образом влияет на 

качество обучения. Чтобы избежать этого, необходимо создать баланс между 

обучением и игровым процессом, интегрируя учебные задания в игру, используя 

ролевые игры и обсуждения. Это поможет ученикам проанализировать 

усвоенный материал и задать вопросы о процессе [ 4-3 ]. 

Таким образом, удачная реализация геймификации требует четкой 

структуры и ориентированности на образовательные цели, чтобы обеспечить 

эффективное обучение в игровой форме. 

بو ت،يييييي ب مييييييم اا، يييييي    يييييي  بوايييييي بد بو ت، ا يييييي  إوييييييا  يييييي   وت يييييي    ةيييييي ف بو،ت  ّيييييي  فييييييم 

ز يييييي دع بم ايييييي   بو يييييي ر   عي يييييي مبق   يييييي ا  ميييييي ب بوايةيييييي   ا،ييييييا  تيييييي  بويييييي ت،ب صكثييييييم 

  ذ  ييييي    مييييي  صأيييييم أةيييييب   ييييي   لييييي . فيييييم  ييييي  ه   ييييي  بو ييييي ه س بو  ، ييييي  ق فيييييم اييييي وب 

 ييييي هك  بو ييييي    ت ييييي   ييييي ت،ب بيةيييييي ل أييييي  لييييي ل بو،تييييي  أجييييي  اييييي  أ  يييييمع  فييييي ة اييييي   بوا

 فم اا،   بو ت،ب  ا   صة  ؤد  إوا ب خي ض ب م ا     واتمف  فم بوا     ق

يييييي   أ      يييييي   أ  فيييييي  ق    أييييييا  بوتج عييييييم بيا ايييييي   و،ت يييييي  ميييييي ف    ف بايييييي   أة أ 

و يييييي   ايييييي   ييييييمث م ا،ييييييا بو،ت يييييي   أايييييي    يييييي ا  ا،ييييييا  جيييييي ل بوا ييييييؤ و    بو ييييييي لع ت يييييي  

وج ييييييي ة ب ف مب ييييييي   ا،يييييييا  ت  ييييييي   ا ييييييي  و، ييييييي ر    يييييييآ   ييييييي أةبق  تاييييييي  بوا  فييييييي    ب

بوتج يييييييم بو ج ف يييييييم  أاييييييي    يييييييا  و، ييييييي ر  ييييييي و ت،ب أييييييي  صل ييييييي  ةب    ييييييي  م أةييييييي هب  

 [ق1ب خ ذ بو مبه ]

 ا يييييييي  و  ج يييييييي   بو،تيييييييي  بواةايييييييي  أثيييييييي  إ يييييييي ف  ف يييييييي   أ يييييييي       أخيييييييي ةم صة 

ييييي  إويييييا اا، ييييي  بوييييي ت،بق  أييييي  بيأث،ييييي  ا،يييييا بو    ييييي  بوجييييي    ياييييي، ر بو،تييييي    أييييي ع  ج ا 

  بويييييي    جاييييييآ  يييييي   بويييييي ت،ب بو   يييييييم  اج عييييييم بو،ت يييييي   أايييييي   جت،يييييي  Duolingo    يييييي  

    ت       بوا  خ أ  ق

 ا يييييييي  بايييييييي خ ب  صايييييييي و   بو،تيييييييي  بواخ ،ييييييييي  و ع  يييييييي  صميييييييي بف  ت، ا يييييييي  أخ ،ييييييييي   

ف واةييييي    تاييييي  ا،يييييا   ييييي  م أةييييي هب  بوتاييييي  بوجاييييي ام   بوا ييييي         ييييي  أييييي  بو ييييي هع 

 ييييي رق اجييييي    يييييا ب بيوتييييي ر  أييييي  بواةيييييب بو ج ف ييييي     بواع كييييي ع  عييييي ف  ا،يييييا بم اييييي   بو

أمبايييييييي ع ص يييييييي بي بو خ يييييييي    بويمد يييييييي  و،ا يييييييي هك    ت يييييييي   ت ايييييييي  د بفييييييييآ بو يييييييي ر 

 [ق2 أ  هك ةب ا،ا صم بفةب   يأ   ةب ]

 أيييييآ ذويييييي   مجيييييي   أخيييييي ةمق فييييي   مكيييييي  بوات،ايييييي ة ا،ييييييا ك ييييي  بوج يييييي ة  يييييي    أيييييي  

 و ججييييي  ذوييييي   بك  ييييي ر بواتمفييييي   أاييييي   يييييؤثم   ييييي     يييييم أ  يييييب ا،يييييا  ييييي دع بو ييييي ه سق 

أيييي  بوأييييم ه  ل،يييي   يييي بزة  يييي   بويييي ت،ب  ةم  يييي  بو،تيييي  أيييي  ليييي ل دأيييي  أةيييي   بويييي ت،ب 

فييييييييم بو،ت يييييييي    بايييييييي خ ب  وتيييييييي  بيد به  بواج ف يييييييي  ق ا  يييييييي ا  ميييييييي ب بو يييييييي ر ا،ييييييييا 

 [ق4-3بو ي  م ف ا   ت،ا    ةمح بيائ،  ت ل بوتا،   ]

مك يييييي  ا،ييييييا  أيييييي  ثييييييب  فيييييي ة بو جي يييييي  بوجيييييي    و،ت يييييي     ،يييييي  ميييييي      ب ييييييع    بو 

 بيم بف بو ت، ا   وأا ة بو ت،ب بويت ل أ  ل ل بو،ت ق

Заключение  الخاتمة 
Суть настоящей геймификации не в том, чтобы просто добавить в урок 

каких-то игр, а в том, чтобы «упаковывать» в игровую оболочку учебные 

материалы. Получение знаний в игровом формате открывает пути для 

самовыражения, творчества, экспериментов и получения эмоций, что ограничено 

при традиционном методе обучения.  Зачастую именно эмоции приводят к 

закреплению материала, который ученики получают во время игры. 

 ّيييييي  بوع    يييييي      اثيّييييي  فييييييم إ يييييي ف   تيييييي  بيوتيييييي ر إوييييييا بويييييي هل إة  يييييي مم بو،ت 

فع ييييي    ييييي  فيييييم ي  ، يييييعي بواييييي بد بو ت، ا ييييي  فيييييم  ييييي ف بو،ت ييييي ق إة بك  ييييي ر بواتمفييييي  

فيييييم  ييييي   وت ييييي   يييييي   ذف ف ييييي  و، ت  يييييم اييييي  بوييييي ب   ب  ييييي بي  بو جم ييييي    جم ييييي  بوا ييييي ام 

    ييييي ة بوت بةيييييع بو يييييم     يييييم ا، ةييييي  ةيييييمف بوييييي ت،ب بو  ،   ييييي ق فيييييم كث يييييم أييييي  بيت ييييي ة

 مم بو م  ؤد  إوا  ما خ بوا دع بو م   ،  م  بو  ر صثج ل بو،ت  ق
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