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شركات تكنولوجيا المعلومات البيلاروس ية في سوق الألعاب المحمولة العالمية: 

 الفرص والاستراتيجيات
Аннотация: Белорусские IT компании активно развиваются на рынке мобильных игр, демонстрируя 

значительный потенциал для роста. Успех в этой сфере обусловлен инновациями, стратегическим 

партнерством и адаптацией к локальным рынкам. В данной работе рассматриваются ключевые 

возможности и стратегии, способствующие укреплению позиций белорусских разработчиков на 

глобальной арене. 
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Введение المقدمة  

Белорусские IT компании стремительно развиваются на глобальном рынке 

мобильных игр, предлагая уникальные и инновационные продукты. С учетом 

растущего спроса на мобильные приложения и игр, Беларусь становится важным 

игроком в этой динамичной индустрии. Успех таких компаний, как SayGames и 

FreePlay, демонстрирует потенциал для дальнейшего роста и экспансии на 

международные рынки. В данной работе будет рассмотрено текущее положение 

белорусских IT компаний, их возможности и стратегии, направленные на 

укрепление позиций на глобальной арене мобильных игр. 

تتطوووووووووتكنووووووووووعلومنت اتبتلاروووووووووونفب سوت وووووووووومنفب ر ك  ووووووووور ن  وووووووووع  ن ووووووووو ن وووووووووت ن

فلأبسووووووومنفب ا تبوووووو نفبسوب روووووو دن تموووووو من اتطووووووومن ع وووووو  ن   ت ووووووع  ن وووووو نفبطووووووو نفب ت ف وووووو ن

 ووووووينتط رموووووومن تبسوووووومنفبصووووووترنفب ا وووووتهدنت ووووو ا ن ر ك  ووووورون   وووووو ن ص وووووو ن ووووو ن ووووو  ن

فب  او ر روووووووووو  ن  تكووووووووووجنمطووووووووووو نوووووووووووعلومن  وووووووووو ن ووووووووووو طر  ن فبوسوووووووووو نفبصوووووووووواو  ن

فلإ  وموووووومنفب توزووووو نب   ووووو ن ووووولأنفبا وووووتن فبتت ووووو ن ووووو نفلأ وووووتف نفب  برووووو  نن) وووووع     فباع

فبتكوووووووووو نفباوووووووووووب نبلووووووووووعلومنت اتبتلارووووووووووونفب سوت ووووووووووومننفبتمع ووووووووووعنف وووووووووو ن وووووووووورتاو ه

فب ر ك  ووووووور دن  ووووووو كفتصون ف وووووووتعفترطروتصونفبعف رووووووو ن بوووووووينتس  ووووووو ن  ومتصوووووووون ووووووو ن طووووووووهن

 لأبسومنفب ا تب نفبسوب ر  ف

Результаты и обсуждение النتائج والمناقشة 
Белорусские IT компании продолжают занимать значительные позиции на 

глобальном рынке мобильных игр, демонстрируя устойчивый рост и развитие. В 

2023 году белорусские разработчики, такие как SayGames и Flo Health, 

продемонстрировали высокие результаты, занимая места в мировых рейтингах по 

количеству загрузок и расходам пользователей. Например, игра Count Masters от 

FreePlay вошла в топ-10 по скачиваниям в нескольких странах, включая США и 

Великобританию, что подчеркивает международный успех белорусских 

разработок [1]. 

Возможности для белорусских IT компаний 

1. Рост глобального рынка мобильных игр: По данным аналитиков, 

количество загрузок мобильных приложений увеличилось на 11% в 2022 году, что 

создает благоприятные условия для белорусских компаний, стремящихся выйти 

на международные рынки [1]. 

2. Инновационные технологии: Белорусские IT компании активно 

внедряют новые технологии, такие как искусственный интеллект и машинное 

обучение, что позволяет им создавать более привлекательные и интерактивные 

игры. Это открывает новые возможности для привлечения пользователей и 

увеличения доходов. 

3. Сотрудничество и партнерство: Установление партнерских отношений 

с международными издателями и платформами может значительно повысить 

видимость белорусских игр на глобальном рынке. Это также может помочь в 

получении доступа к новым технологиям и ресурсам. 

Стратегии для достижения успеха 

1. Фокус на гиперказуальные игры: Белорусские компании, такие как 

SayGames, успешно развивают гиперказуальные игры, которые имеют высокий 

потенциал для вирусного распространения и быстрого роста пользовательской 

базы [2]. 

2. Маркетинг и продвижение: Эффективные маркетинговые стратегии, 

включая использование социальных медиа и influencer-маркетинга, могут 

значительно повысить узнаваемость бренда и привлечь новых пользователей. 

3. Адаптация к локальным рынкам: Учитывая культурные и 

экономические особенности различных стран, белорусские компании могут 

адаптировать свои продукты для удовлетворения потребностей локальных 

пользователей, что повысит их конкурентоспособность. 

 ت ووووووت عنوووووووعلومنت اتبتلارووووووونفب سوت ووووووومنفب ر ك  وووووور ن وووووو نفزووووووت هن تف وووووو ن ص وووووو ن

ب  وووووت فم ن ووووو ن ووووو ن وووووت نفلأبسوووووومنفب ا تبووووو نفبسوب رووووو دن  وووووون ووووو هن ووووووينفبا وووووتن فبتطوووووتكنف

دنتظصوووووووعنفب طوووووووتك منفب ر ك  ووووووورتمن  ووووووو ن وووووووو طر  ن ن ووووووووتن روووووووو نمتوووووووو  ن2023 ووووووومن

 وبروووووو دن فزتوووووووتفنت وووووووللأن وووووو نفبتصوووووواررنفبسوووووووب  ن وووووولأنزروووووو ن وووووو  نفبتاوووووو   من  م ووووووو ن

فب  ووووووت   رلأ ن وووووووين وووووو ر نفب  وووووووهدن نووووووو نبس وووووو نفب تموووووو ن و ووووووتع ن وووووولأنفبوسوووووو نفباووووووعن

س  ووووو ن ووووولأنفب وووووو فمدن  وووووون ووووو ن بووووو ن و  ووووو نفبسلوووووع نفلأ ف ووووو ن ووووولأنزرووووو نفبتاووووو   من ووووو نفب

فبت  ووووووووومنفب تاوووووووو  ن فب  و وووووووو نفب تاوووووووو  دن  ووووووووون  لوووووووو نفباطووووووووو نفبوووووووو  ب نبوتطووووووووتكفمن

 [ 1فب ر ك  ر ن]

 فرص لشركات تكنولوجيا المعلومات البيلاروسية

  م وووووووووونبو اووووووووووورلأدن ف ن ووووووووو  نن. نموووووووووو سووووووووووا االعوووووووووا  المحمولوووووووووة العالميوووووووووة 1

دن  وووووووون  وووووووو ن2022٪ن ووووووو ن وووووووومن11تاووووووو   منتط رموووووووومنفبصووووووووترنفب ا وووووووتهن ا ووووووو  ن

ظع   وووووووووون تفترووووووووو نبولوووووووووعلومنفب ر ك  ووووووووور نفبتووووووووو نت وووووووووسين بوووووووووين نوووووووووتهنفلأ وووووووووتف ن

 [ 1فب  بر ]

تس ووووووووو نووووووووووعلومنت اتبتلاروووووووووونفب سوت وووووووووومنفب ر ك  ووووووووور نن. التقنيوووووووووات المبتكووووووووور  2

 ن  ووووو نفبووووو لو نف  وووووطاو  ن فبوووووتسو نف بووووو دن  وووووون لووووو  نملوووووذن ووووووينتا رووووو نتماروووووومنلا  ووووو 

وووووونلا  ووووو  نبطووووو من   ووووو جنبصوووووون بملوووووو نتبسوووووومنتل وووووعنلاو  رووووو ن ت و ورووووو  ن  ووووو فن  وووووتجن ع  

 فب  ت   رلأن   و  نفلإ عف فم 

 من  و ووووووو نووووووووعفلومن ووووووو نفباوووووووووع لأن فب اصوووووووومنفب  برووووووو نن. التعووووووواوا والشوووووووراكة 3

ر ن ووووو نفب وووووت نفبسوب رووووو  ن   ووووولأنتمن   ووووو ن لووووو  نل روووووعن ووووولأنظصوووووتكنفلأبسوووووومنفب ر ك  ووووو

ون  نفبت تهن بينفبتمارومن فب تفك نفبط           لأنتمن  و  نت ض 

 استراتيجيات النجاح

تس وووووو نفبلووووووعلومنفب ر ك  وووووور ن  وووووو نن. التركيووووووا للووووووق االعووووووا  فائقووووووة السوووووو ولة 1

 وووووو طر  ن اطوووووو ن ووووووينتطوووووت عنتبسوووووومن و مووووو نفب وووووصتب نتت تووووو ن ب  وموووووومن وبرووووو نب متلووووووكن

 [ 2ا تنفب ع  نبمو   نفب  ت   رلأن]فب رع   ن فب

   وووووولأن  ووووووتعفترطرومنفبت ووووووت  نفب سوبوووووو دن  ووووووون وووووو ن بوووووو ن. التسووووووويق والتوووووورويج  2

ف وووووت  فمن  وووووو  نفبتتف ووووو نف لات وووووو  ن فبت وووووت  نفب ووووو  عدنتمنت  ووووو ن لووووو  نل روووووعن ووووولأن

 فبت  ن وبس   نفبتطوك  ن تط من  ت   رلأنلا   

ف  ت ووووووكنفب صوووووو  نفب مو رووووو نن:ن ووووو نفلأنووووو ن ووووو . التكيوووووا مووووول ااسوووووواا المحليوووووة3

 ف  تصووووووووو   نب  تووووووووورنفب ووووووووو فمدن   وووووووولأنبولووووووووعلومنفب ر ك  وووووووور نت رروووووووورن اتطوتصووووووووون

 بتو ر نفزترولاومنفب  ت   رلأنفب اوررلأدن  ون ر   ن لأن  كتصونفبتاو  ر  

Заключение  الخاتمة 
Таким образом, белорусские IT компании имеют все шансы занять 

более значимые позиции на глобальном рынке мобильных игр. 

Используя свои сильные стороны и внедряя инновационные стратегии, 

они могут не только увеличить свою долю на рынке, но и 

способствовать развитию всей индустрии в стране. 

فب سوت ووووووومنفب ر ك  وووووور نبوووووو  صونلوووووو نفب ووووووع ن  وبتوووووووب دن ووووووبمنوووووووعلومنت اتبتلارووووووون

بتووووووتب ن  وموووووو نتل ووووووعنت  روووووو ن وووووو ن ووووووت نفلأبسووووووومنفب ا تبوووووو نفبسوب روووووو  ن  وووووولأننوووووو هن

ف  ووووووت و  ن وووووولأنممووووووورن ووووووتتص ن تا روووووو نف ووووووتعفترطرومن  ت ووووووع دن ووووووبمص ن ن  ووووووتطرستمن مووووووذن

وووووون ووووو نتطوووووت عنفبصووووواو  ن  ل وصوووووون ووووو ن   وووووو  نزصوووووتص ن ووووو نفب وووووت دن ووووو ن   وووووو  تمنت ض 

 فب    
 

 

 

 Литература     المراجل والمصادر 

1. Белорусы в топе мировых разработчиков 2023 года - [электронный ресурс]- режим достоп: 

https://park.by/press/news/belorusy_v_tope_mirovykh_razrabotchikov_2023_goda/ - дата: 12 января 2023. 

2. Научная статья: Развитие ИТ-услуг в Республике Беларусь [Электронный ресурс]- Режим доступа: https://cyberleninka.ru/article/n/razvitie-it-uslug-v-respublike-

belarus Дата доступа 08.12.2024 

3. Научная статья: Автоматизированное тестирование интерфейса мобильных игр с использованием алгоритмов машинного обучения [Электронный ресурс]- 

Режим доступа: https://libeldoc.bsuir.by/bitstream/123456789/44983/1/Davidovich_Avtomatizirovannoe.pdf Дата доступа 08.12.2024 
 

 

 

 

   

https://park.by/press/news/belorusy_v_tope_mirovykh_razrabotchikov_2023_goda/
https://park.by/press/news/belorusy_v_tope_mirovykh_razrabotchikov_2023_goda/
https://devby.io/news/most-popular-publishers-2019

