
 

АНАЛИЗ ПОЛОЖЕНИЯ БЕЛОРУССКИХ IT КОМПАНИЙ В 

СФЕРЕ МОБИЛЬНЫХ ИГР: ПУТИ РОСТА И РАЗВИТИЯ 
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الألعاب المحمولة: تحليل موقف شركات تكنولوجيا المعلومات البيلاروس ية في مجال 

 مسارات النمو والتطوير
Аннотация: Белорусские IT компании показывают устойчивый рост на рынке 

мобильных игр благодаря инновациям и стратегическому партнерству. Успех в 

международной арене обусловлен высоким качеством игр и адаптацией к локальным 

потребностям. В данной работе анализируются пути развития и возможности для 
белорусских разработчиков. 
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Введение المقدمة  
Белорусские IT компании занимают все более важное место на глобальном рынке 

мобильных игр, демонстрируя значительный потенциал для роста и инноваций. 

Успех таких компаний, как SayGames и Wargaming, подтверждает высокое качество 

разработки и креативность местных специалистов. Растущий интерес пользователей 

к мобильным играм создает благоприятные условия для дальнейшего развития 

сектора. В данной работе рассматриваются ключевые факторы, способствующие 

успеху белорусских разработчиков, а также пути их роста и адаптации к 

международным требованиям. Анализ текущей ситуации позволяет выявить 

возможности для укрепления позиций белорусских компаний на мировой арене. 

وتحتللللللللتكنلللللللللمعلكتات ا بيللللللللعكلامتز يللللللللعلكلا ي  و للللللللي ك  للللللللاتكيت ل لللللللل كياع لللللللل ك

يملللللعك للللل نكتزللللل كلياع لللللعلكم يللللللسكازتمللللل كك لللللع  سكقلللللاك للللل لكلااتلللللع كلامحم اللللل كلاتعاميللللل  

وللا تاللللللللللع شكلاك مللللللللللعيكنلللللللللللمعلكيبللللللللللتك اتللللللللللع ك للللللللللع  يم كوكلااتللللللللللع كلاحل يلللللللللل ك

 ؤمللللللللل كتزللللللللل كلامللللللللل لسكلاتعايللللللللل كازتتميللللللللل كول  للللللللل ل كاللللللللل  كلامت   لللللللللي ك)ول بيميتج(

لامحزيللللللللي شك  زلللللللليكللانتمللللللللعخكلامت ل لللللللل كيلللللللل كبع لللللللل كلام للللللللت  يي ك  اتللللللللع كلا للللللللعت ك

تطلللللل  لكلاتطللللللع شكتتتللللللعونكنلللللل  كلا   لللللل كلا حبيلللللل ككلامحملللللل نك لوقتللللللعكي لتيلللللل كام  لللللل كيلللللل 

لات ليللللللتكلالاي للللللي كلاتللللللاكت للللللعنركقللللللاك مللللللعيكلامطلللللل    كلا ي  و لللللليي  ك ع  للللللعق كلالللللل ك

ي لللللع للك مللللل نركوتاللللليت ركيللللل كلامتطز لللللعلكلا وايللللل شكو  لللللم كاتلللللعكتحزيلللللتكلا  للللل كلاحلللللعااك

 تح  لللللللل كلاتللللللللل كلامتعالللللللل كاتت  لللللللل كياع لللللللل كلا لللللللللمعلكلا ي  و للللللللي كتزلللللللل كلا للللللللعا ك

 ي شلاتعام
Результаты и обсуждение النتائج والمناقشة 

Белорусские IT компании занимают значительное место на рынке мобильных 

игр, демонстрируя устойчивый рост и развитие. В последние годы наблюдается 

увеличение числа разработчиков, а также рост популярности белорусских мобильных 

игр как на внутреннем, так и на международном рынках. В 2023 году белорусские 

компании, такие как SayGames и Wargaming, продемонстрировали высокие 

результаты, занимая места в мировых рейтингах по количеству загрузок и доходам от 

игр. 

Текущие позиции белорусских IT компаний 

1. Рост числа разработчиков: В Беларуси наблюдается увеличение числа 

стартапов и компаний, работающих в сфере мобильных игр. Это связано с высоким 

уровнем образования в области IT и наличием квалифицированных специалистов [1]. 

2. Успех на международной арене: Белорусские игры, такие как "Count 

Masters" и "Helix Jump", стали популярными в различных странах, что подтверждает 

их конкурентоспособность на глобальном рынке [2]. 

3. Экспорт IT услуг: Более 90% программного обеспечения, разработанного в 

Беларуси, экспортируется, что свидетельствует о высоком уровне доверия к 

белорусским разработчикам со стороны международных клиентов [1]. 

Возможности для роста 

1. Инновации и технологии: Белорусские компании активно внедряют новые 

технологии, такие как искусственный интеллект и машинное обучение, что позволяет 

создавать более привлекательные и интерактивные игры [3]. 

2. Гиперказуальные игры: Разработка гиперказуальных игр становится одним 

из ключевых направлений, так как они имеют высокий потенциал для вирусного 

распространения и быстрого роста пользовательской базы [2]. 

3. Партнерство и сотрудничество: Установление партнерских отношений с 

международными издателями и платформами может значительно повысить 

видимость белорусских игр на глобальном рынке, а также помочь в получении 

доступа к новым технологиям и ресурсам [3]. 

Стратегии для достижения успеха 

1. Маркетинг и продвижение: Эффективные маркетинговые стратегии, 

включая использование социальных медиа и influencer-маркетинга, могут 

значительно повысить узнаваемость бренда и привлечь новых пользователей. 

2. Адаптация к локальным рынкам: Учитывая культурные и экономические 

особенности различных стран, белорусские компании могут адаптировать свои 

продукты для удовлетворения потребностей локальных пользователей, что повысит 

их конкурентоспособность. 

3. Образование и подготовка кадров: Продолжение инвестиций в образование 

и подготовку специалистов в области IT будет способствовать дальнейшему 

развитию сектора мобильных игр в Беларуси. 

وتحتللللللللتكنلللللللللمعلكتات ا بيللللللللعكلامتز يللللللللعلكلا ي  و للللللللي كياع لللللللل كي ملللللللل كقللللللللاك لللللللل لك

  كيمللللللعك لللللل نكتزلللللل كلاتملللللل كولاتطلللللل  كلام للللللت لخشكقللللللاكلا للللللت للكلا يلللللللس كلااتللللللع كلامحم الللللل

ملللللعاكنتلللللع ك  لللللعلسكقلللللاكتللللل لكلامطللللل     كقحللللل تكتللللل كل تتلللللع كنلللللت ي كلااتلللللع كلامحم اللللل ك

 ك   لللللللللك2023لا ي  و لللللللي كقلللللللاكملللللللتكيللللللل كلا للللللل للكلامحزيللللللل كولا وايللللللل شكقلللللللاكتلللللللعخك

تك يللللللعم كقللللللاكلا لللللللمعلكلا ي  و للللللي كيبللللللتك للللللع ميم كوول بيمللللللتجك تللللللعاجكتعايلللللل  كولاتزلللللل

 لات تي كلاتعاماكي كايثكت لكلاتت   لكول  لللللكي كلااتع ش

 المناصب الحالية لشركات تكنولوجيا المعلومات البيلاروسية

:كت لللللل  ك ي  و لللللليعك  لللللللعلسكقللللللاكتلللللل لكلا للللللللمعلك. العدددددددد المتنايددددددد مدددددد  الم دددددددوري 1

لالللللل كل تتللللللع كلاتعنللللللش كولا لللللللمعلكلاتعيزلللللل كقللللللاكيللللللتعت كلااتللللللع كلامحم الللللل شكو لبلللللل ك الللللل ك

ي لللللللت  كلاتتزلللللللليركقللللللللاكيمللللللللعنكتات ا بيلللللللعكلامتز يللللللللعلكوتلللللللل لقلكلامت   للللللللي كلامللللللللؤنزي ك

 [ش1]

 يللللللل حتكلااتلللللللع كلا ي  و لللللللي كيبلللللللتكلاا  لللللللتككالنجدددددددال الدددددددي السدددددددا ة الدوليدددددددة شك2

يع لللللتل لاا  تكيع لللللتل وكنيزللللليامك مللللل كنلللللعات كقلللللاكي تزللللل كلا زللللل لا كيملللللعك ؤمللللل ك للللل  ت عك

 [ش2لاتتعق ي كقاكلا  لكلاتعامي ك]

%كيللللللل ك90 لللللللتركت للللللل  لك مبللللللللكيللللللل كك. تصددددددددير كددددددددمات تكنولوجيدددددددا المعلومدددددددات 3

كيلللللل كلابتلللللل كقللللللاك لا ليميللللللعلكلامطلللللل  سكقللللللاك ي  و لللللليع كيمللللللعك  لللللليلكلالللللل كي للللللت  كتللللللعن 

 [ش1لامط    كلا ي  و يي كي كبع  كلاتم ءكلا وايي ك]

 فرص النمو

لكتتتللللللللل كلا للللللللللمعلكلا ي  و لللللللللي ك  لللللللللاتك  للللللللل كتتتيلللللللللع. الابتكدددددددددار والتكنولوجيدددددددددا  1

ب  لللللل سكيبللللللتكلالللللل معءكللايللللللطتعتاكولاللللللتتزركل اللللللا كيمللللللعك  للللللم كا للللللعك    للللللعءك اتللللللع ك مبلللللللك

 [ش3بع  ي كوتتعتزي ك]

 يللللللللل  كتطللللللللل  لكلااتلللللللللع كقعاتللللللللل كلا للللللللل  ا ك اللللللللل كك. الألعدددددددددال فائقدددددددددة السددددددددد ولة 2

لكلايت م للللللللعكلياع للللللللعلكتعايلللللللل كا  ت للللللللع كلاتيلو للللللللاكولاتملللللللل ك لاممللللللللعلالكلالاي للللللللي ك الللللللللت

 [ش2]كلا ل  كاتعت سكلام ت  يي 

لاكل عيلللللللل كنللللللللللمعلكيلللللللل كلاتعنللللللللل  كولامت للللللللعلكلا وايلللللللل كك. الشددددددددراكات والتعدددددددداو  3

 مالللللل ك اك   لللللل ك  للللللاتكم يلللللللكيلللللل ك  لللللل  كلااتللللللع كلا ي  و للللللي كقللللللاكلا لللللل لكلاتعاميلللللل  ك

 [ش3قح تكت كلام عت سكقاكلا ي نكلا كلاتتتيعلكولام ل لكلام   سك]

 استراتيجيات النجال

لتيميعلكلات للللللل  يكلاتتعاللللللل  ك ملللللللعكقلللللللاك اللللللل ك ماللللللل كلا لللللللتلك. التسدددددددويق والتدددددددرويج 1

ل للللللت  لخكو للللللعاتكلات ليلللللللتكللابتمللللللعتاكولات للللللل  يكلامللللللؤ ل ك اكت  لللللل ك  لللللللاتكم يلللللللكيللللللل ك

 لا تاك عات ي كلاتمع   كوتم  كي ت  يي كب لش

يلللللل كلا لللللل كقللللللاكللاتت للللللع كلا  للللللعا كلابتعقيلللللل ك. التكيددددددلأ مددددددح الأسددددددوا  المحليددددددة  2

علكلا ي  و لللللللي كتاييللللللل كيتتمعت لللللللعكاتز يللللللل كوللا ت لللللللعل  كام تزللللللل كلا زللللللل لا ك ماللللللل كاز للللللللم

 لاتيعبعلكلام ت  يي كلامحزيي  كيمعك ي   كي ك   ت عكلاتتعق ي ش

:كلاكللا للللللللللتملل كقللللللللللاكللا للللللللللتبمع كقللللللللللاكتتزلللللللللليركوتلللللللللل    ك. التعلدددددددددديم والتدددددددددددريب3

لامت   لللللللي كقلللللللاكتات ا بيلللللللعكلامتز يلللللللعلكيللللللل كنللللللل   ك اك  للللللل ركقلللللللاكي ليلللللللز كتطللللللل  لك

 و يعش طع كلااتع كلامحم ا كقاك ي  
Заключение  الخاتمة 

Белорусские IT компании имеют значительный потенциал для роста на 

глобальном рынке мобильных игр. Инновационные стратегии, партнерства и 

адаптация к локальным условиям могут укрепить их позиции и способствовать 

развитию всей индустрии в стране. 

تتمتلللللل كنلللللللمعلكتات ا بيللللللعكلامتز يللللللعلكلا ي  و للللللي ك  ياع يللللللعلكم يلللللللسكازتملللللل كقللللللاك

 لللللللللل لكلااتللللللللللع كلامحم الللللللللل كلاتعاميلللللللللل شكلاكللا للللللللللتللتيميعلكلام تالللللللللللسكولا للللللللللللمعلك

ولاتايللللللل كيللللللل كلااللللللللوزكلامحزيللللللل ك ماللللللل ك اكتتللللللل  كياع ت لللللللعكوت لللللللعنركقلللللللاكتطللللللل  لك

 لا تعت ك  ممز عكقاكلا  لش
 

 

 Литература     المراجح والمصادر 
1. ИТ в Беларуси - [электронный ресурс]- режим доступ: https://www.belarus.by/ru/business/doing-business/it-belarus - дата: 03 января 2025. 

2. Рынок мобильных видеоигр в 2023 году: выводы из отчета Statista - [Электронный ресурс]- Режим доступа: https://www.byyd.me/ru/blog/2023/12/mobile-video-game-market/ - Дата 

доступа 29 декабря 2023. 

3. Информационные технологии в Белоруссии - [Электронный ресурс]- Режим доступа: https://www.tadviser.ru/index.php/Статья:Информационные_технологии_в_Белоруссии - Дата 

доступа 2023/09/02 07 
 

 

 

   

https://www.belarus.by/ru/business/doing-business/it-belarus
https://www.byyd.me/ru/blog/2023/12/mobile-video-game-market/
https://www.belarus.by/ru/business/doing-business/it-belarus
https://www.tadviser.ru/index.php/%D0%A1%D1%82%D0%B0%D1%82%D1%8C%D1%8F:%D0%98%D0%BD%D1%84%D0%BE%D1%80%D0%BC%D0%B0%D1%86%D0%B8%D0%BE%D0%BD%D0%BD%D1%8B%D0%B5_%D1%82%D0%B5%D1%85%D0%BD%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D0%B8_%D0%B2_%D0%91%D0%B5%D0%BB%D0%BE%D1%80%D1%83%D1%81%D1%81%D0%B8%D0%B8
https://www.byyd.me/ru/blog/2023/12/mobile-video-game-market/
https://www.tadviser.ru/index.php/%D0%A1%D1%82%D0%B0%D1%82%D1%8C%D1%8F:%D0%98%D0%BD%D1%84%D0%BE%D1%80%D0%BC%D0%B0%D1%86%D0%B8%D0%BE%D0%BD%D0%BD%D1%8B%D0%B5_%D1%82%D0%B5%D1%85%D0%BD%D0%BE%D0%BB%D0%BE%D0%B3%D0%B8%D0%B8_%D0%B2_%D0%91%D0%B5%D0%BB%D0%BE%D1%80%D1%83%D1%81%D1%81%D0%B8%D0%B8

