
 

ПОЛОЖЕНИЕ БЕЛОРУССКИХ IT КОМПАНИЙ НА 

РЫНКЕ МОБИЛЬНЫХ ИГР: ПЕРСПЕКТИВЫ И 
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تكنولوجيا المعلومات البيلاروس ية في سوق ألعاب الهاتف المحمول: مكانة شركات 

 الآفاق والفرص
Аннотация: Данная работа анализирует текущее положение белорусских IT-компаний на динамично развивающемся 

рынке мобильных игр, исследуя их сильные и слабые стороны, а также перспективы роста и существующие 

возможности. Анализируется конкурентная среда, оцениваются технологические и кадровые ресурсы белорусских 

разработчиков, изучаются ключевые тренды мирового рынка мобильных игр. На основе проведенного анализа 

формулируются рекомендации по повышению конкурентоспособности белорусских IT-компаний и максимальному 

использованию доступных возможностей для завоевания долей на мировом рынке. 

Ключевые слова: IT-компании, рынок мобильных игр, разработка игр. 

Дмитракович Елизавета 

Алексеевна 

Студентка, Белорусский 

государственный 

экономический 

университет 

Сверлов Алексей Сергеевич 

к.э.н., доцент кафедры 

«Маркетинга» Белорусский 

государственный 

экономический университет 

إليزافيتا ألكسيفنا 

 دميتراكوفيتش

الاقتصادية طالب في الجامعة 

 الحكومية البيلاروسية
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Введение المقدمة  
Белорусская IT-индустрия, известная своими компетентными специалистами и развитой 

инфраструктурой, занимает определённое место на этом динамичном рынке. Основная цель 

исследования — дать всестороннюю оценку конкурентному положению белорусских IT-

компаний на мировом рынке мобильных игр. Результаты этого исследования будут полезны 

как для самих белорусских IT-компаний, так и для инвесторов, государственных органов и 

других заинтересованных сторон. Они помогут определить стратегии развития отрасли и 

будут способствовать успеху белорусских IT-компаний на глобальном рынке мобильных игр. 

وتحتلللللللللك ولللللللللعلوم ت علبللارلللللللللل وبة بلتللللللللللف وب ر  و لللللللللرم  وبة  و لللللللللم  ةت   لللللللللر ل و   لللللللللل  

بةتطلللللل ا  ت ليلللللم ت رعلللللم  لللللك ةلللللدف وبرللللللن وبدرعلتر رلللللم  وب لللللد  وب  ررلللللك تللللل  وبد و لللللم ووب عرلللللم وبتحترلللللم و

ةللللللل تقللللللدر  تقرللللللر  سلللللللتك ببةلوللللللم وبتعل رللللللك ب لللللل  لف ت علبللارللللللل وبة بلتلللللللف وب ر  و للللللرم  للللللك  لللللللن 

و ب لللللللم وبةحةلبللللللم وب لبةرللللللم  و للللللت لة يتللللللل و ةللللللدف وبد و للللللم ت رللللللدا ب لللللل  لف ت علبللارللللللل وبة بلتلللللللف 

  و للللللللدبم ببةرللللللللتلة ر  ووب رطلللللللللف وبح لترللللللللم وو  لللللللل و  وبة تةللللللللم و  لللللللل    وب ر  و للللللللرم ي رلللللللل ل

و لللللللل  ررللللللللودوة  لللللللك تحدرلللللللد و لللللللت وترحرلف تطللللللللر  وب لللللللعلوم ووبةرللللللللةةم  لللللللك يحلللللللل  سللللللل  لف 

 ت علبللارل وبة بلتلف وب ر  و رم  ك  لن و ب لم وبةحةلبم وب لبةرم 

Результаты и обсуждение النتائج والمناقشة 
Беларусь, обладая высоким уровнем квалификации специалистов в области 

информационных технологий, активно участвует на рынке мобильных игр. В статье 

рассматривается текущее положение белорусских IT-компаний, их конкурентные 

преимущества и перспективы [1-3]. 

Рынок мобильных игр находится в постоянном движении, формируемом 

технологическими инновациями и изменениями предпочтений игроков. К ключевым 

тенденциям относятся: 

• Технологические инновации: 

o Расширенная (AR) и виртуальная реальность (VR). 

o Искусственный интеллект (ИИ). 

o Облачные игры, которые расширяют доступность на устройствах с 

ограниченными ресурсами. 

o Появление 5G, обеспечивающее стабильность и скорость игр. 

o Интеграция игр в метавселенные и использование технологий Web3. 

• Изменение предпочтений игроков: 

o Рост популярности казуальных и гиперказуальных игр. 

o Ожидания по персонализации игрового опыта. 

o Стремление к социальному взаимодействию и рост киберспорта. 

В Беларуси функционирует более 300 IT-компаний, среди которых выделяются 

Wargaming, Vizor Games и Belka Games. Эти компании активно развивают мобильные игры, 

привлекая как местные, так и международные инвестиции. Беларусь привлекает внимание 

благодаря квалифицированной рабочей силе и относительно низким затратам на разработку. 

Несмотря на успехи, белорусская индустрия сталкивается с трудностями, такими как 

геополитическая неопределенность и высокая конкуренция за талантливых разработчиков. 

Проблема оттока кадров также требует внимания, так как более высокие зарплаты за границей 

привлекают специалистов. 

Тем не менее, перспективы остаются позитивными благодаря высокому уровню 

образования и стремлению к инновациям. Участие в международных выставках и 

конференциях способствует расширению контактов. 

Для дальнейшего роста необходимо укрепление сотрудничества между студиями, развитие 

образовательных программ и активное продвижение белорусских игр на международном 

уровне. Это позволит раскрыть потенциал белорусской индустрии мобильных игр и занять 

достойное место на мировом рынке. 

لم وبةحةلبلللللللللم  و بلللللللللم    لللللللللك ت لللللللللل ا  ر  و لللللللللرل   للللللللل ك ي للللللللل   لللللللللك  للللللللللن و ب للللللللل

وبةت   للللللر  وبةللللللعةبر  تلللللل ةر  ولبرللللللل  للللللك تحلللللللم ت علبللارللللللل وبة بلتلللللللف  تتعلللللللوم ةللللللدف وبةقلبللللللم 

-1وبلضلللللللي وبحللللللللبك ب للللللل  لف ت علبللارلللللللل وبة بلتللللللللف وب ر  و لللللللرم وت ورلةلللللللل وبتعل رلللللللرم و  لو لللللللل  

و  تلللللللد لونل  ل  ت لللللللل وف وبت ع [ 3 و ترلللللللتة ن لبللارلللللللم ر للللللل د  للللللللن و ب للللللللم وبةحةلبلللللللم تكرللللللل ن

 وت  ر ف وب و ر  وبةتكر ا  وت ةك و تحلةلف وب  رررم تل ربك:

 و  ت ل وف وبت علبللارم: −

 ( VR( ووبلووي و  ت وضك )ARوبلووي وبة  ز ) •

 ( AIوبد ل  و وطعلوك ) •

و ب للللللم وبرلللللحل رم  وبتلللللك ت ةلللللك وبلللللى تل لللللري  ت ليرلللللم وبلوللللللم  بلللللى و لا للللل ا  وف  •

 وبةلو د وبةحدودا 

   تةل ر ة  و تق و  و  وم و ب لم 5Gوبحرك وب لتس ظ ل  تقعرم  •

  Web3دتو و ب لم  ك وب لوب  و  ت وضرم وو ت دوم تقعرلف  •

 تكرر  ت  ر ف وب وب: −

 ت ورد س  رم و ب لم غر  وب  ةرم وغر  وب  ةرم  •

 تلو لف بت  رص تح  م و ب لم  •

 وبدو ي ببت لوك و لاتةلوك وظ ل  وب رلضلف ولإب ت ويرم  •

سللللللللل  م ت علبللارلللللللللل ت بلتللللللللللف  تللللللللل   رع لللللللللل  300ت ةلللللللللك  لللللللللك  ر  و لللللللللرل   لللللللللل  تللللللللل  

Wargaming وVizor Games وBelka Games  وت ةلللللللك ةلللللللدف وب للللللل  لف   للللللل ك ي للللللل  

وبللللللللى تطلللللللللر  و ب لللللللللم وبةحةلبللللللللم  تةللللللللل رحللللللللدم و  للللللللتلةل وف وبةحبرللللللللم ووبدوبرللللللللم  تح للللللللى 

 تطلر  وبةع   م ير رنل  ر  و رل  ل ةتةلم    ك ولت ل وب لتبم وبةلة ا وت لبرم وب

ووبللللللى وبلللللل غ  تلللللل  يحلعلت للللللل  تلولاللللللل وب لللللللعلوم وب ر  و للللللرم تحللللللدرلف تلللللللك وللللللدم وبرقلللللللر  

وبحرل رل للللللك ووبةعل رللللللم وب للللللدردا وبللللللى وبةطللللللل ر  وبةلةللللللل ر   وتتطبللللللب ت لللللل بم ةحلللللل ا وب لللللللود  

ل و ةتةلم      ة وب ووتب و وبى  ك وب ل ج تحتدم وبةت   ر     ر ن

وبتلو للللللللف  رحل رلللللللم    لللللللك وبةرلللللللتل  وب للللللللبك ببت بلللللللر  ووب غ لللللللم  لللللللك وتلللللللي  بلللللللم  ت لللللللك 

 و  ت ل   وبة ل  م  ك وبة ل ض ووبةعتة وف وبدوبرم ترلود وبى تل ري و ت ل ف 

وبتحقرلللللللل  وبة رللللللللد تلللللللل  وبعةللللللللل  تلللللللل  وب لللللللل و   ت  رلللللللل  وبت لللللللللوة  للللللللر  و  للللللللتلدرلةلف 

 و للللللللرم وبللللللللى وبةرللللللللتل  وتطلللللللللر  وب لللللللل وتو وبت برةرللللللللم ووبتلللللللل ورو   لللللللل ك ي لللللللل  ب ب لللللللللم وب ر 

وبلللللدوبك  و ررللللللةإ ةلللللدو    للللللم  ت ليللللللف وللللللعلوم و ب للللللم وبةحةلبللللللم وب ر  و لللللرم وت للللللل  ت لي للللللل 

 وب حرإ  ك وبرلن وب لبةرم 

Заключение  الخاتمة 
В белорусские компании обладают всеми предпосылками для успешного развития на 

рынке мобильных игр. Для полного раскрытия потенциала необходимо сочетание сильных 

сторон с решением существующих проблем. Ключевыми направлениями являются: 

• Фокус на уникальных нишевых продуктах для конкретных целевых аудиторий. 

• Активное продвижение на международных рынках через выставки и дистрибуцию. 

• Диверсификация источников финансирования, включая привлечение 

международных инвестиций. 

• Удержание и привлечение талантов путем создания привлекательных условий 

работы. 

• Гибкость и адаптивность к изменениям на рынке и в законодательстве. 

Только интеграция этих факторов позволит белорусским разработчикам достичь 

значимого успеха и занять прочное место на глобальном рынке мобильных игр. 

تتةتللللللي وب لللللل  لف وب ر  و للللللرم  حةرللللللي وبةتطب لللللللف و  ل للللللرم ببتطللللللل  وبعللللللللاإ  للللللك  لللللللن 

وب لتبللللللم  تلللللل  وب لللللل و   وبحةللللللي  للللللر  يقللللللل  وبقلللللللا  و ب لللللللم وبةحةلبللللللم  بتحقرلللللل  ولإت ليلللللللف

 ووبحبلم ببة ل ك وبقل ةم  وبةحل ف وب  رررم ةك:

 وبت  ر  وبى تعتحلف   ردا وتةر ا بحة ل  ترت د  تحدد • 

 وبت ورو وب  لم  ك و  لون وبدوبرم ت    م وبة ل ض ووبتلزري • 

 بدوبرم تعلري ت لد  وبتةلرك   ةل  ك  بم لادم و  تلةل وف و• 

 و عت لظ  لبةلوةب ولاد  ل ت    م  ب   رطم وةك لادو م • 

 وبة ويم ووبقد ا وبى وبت رم تي تكر وف وبرلن ووبت  ر لف • 

 ة دتلللللو ةلللللدف وب لوتلللللك  قللللل  ةلللللل وبلللللد   ررلللللةإ ببةطلللللل ر  وب ر  و لللللرر   تحقرللللل  يحلللللل  

   ر  ووعت م ت ليم ولرم  ك  لن و ب لم وبةحةلبم وب لبةرم 
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