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выбранную 3D модель. Для этого выбираем нужное положение и со-

четанием клавиш Ctrl+Alt+NUM0 переносим камеру в выбранную 

позицию. Далее выходим из режима камеры и создаѐм ещѐ один объ-

ект «Окружность». Задаѐм размер созданной окружности. Она долж-

на примерно доходить до камеры. 

Создание анимации происходит в разделе «Scripting», куда мы 

добавляем объект «Камера» и, зажав Shift, объект «Окружность». 

При помощи кода привязываем объект «Камера» к объекту «Окруж-

ность» и задаѐм вращение вокруг него. Далее необходимо настроить 

скорость вращения камеры по окружности. Для этого выделяем от-

дельно «Окружность», поскольку камера привязана к ней, и в правом 

окошке настроек выбираем пункт «Настройки данных объекта». 

Ищем там пункт «Анимация пути» и задаѐм частоту кадров 300. 

После всех совершенных действий получаем готовую 3D ани-

мацию. Далее добавляем обучающий текст и отправляем видео на 

рендер. В результате получается наглядный обучающий видеоролик, 

который можно использовать для визуализации теоретического мате-

риала с целью повышения эффективности образовательного процесса.  
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ПРИЛОЖЕНИЕ ДЛЯ ГЕНЕРАЦИИ 

ЭКЗАМЕНАЦИОННЫХ БИЛЕТОВ 

 

Формирование экзаменационных билетов с учетом сложности и 

объема вопросов – сложная задача в образовании [1]. Ручное состав-

ление требует много времени, а существующие программы не всегда 

обеспечивают необходимый баланс, что может привести к несправед-

ливой оценке учащихся. Таким образом, разработка приложения для 

автоматизации формирования билетов является актуальной задачей. 

Приложение работает следующим образом: пользователь вво-

дит желаемое количество вопросов в билете и подгружает файл со 
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всеми вопросами, где кроме них ещѐ содержатся сложность, объем и 

номер раздела каждого вопроса. После этого предоставляется воз-

можность предварительного просмотра сгенерированных билетов и 

сохранение результата в формате .docx (рисунок 1). 

 

 
 

Рисунок 1 – Демонстрация работы приложения 

 

Разработанное приложение предоставляет эффективное реше-

ние для формирования сбалансированных экзаменационных билетов. 
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В современном мире технологии и образование тесно взаимо-

связаны. Использование интернет-технологий в образовании, в осо-


