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Заключение 

В результате проведенного исследования можно сделать вывод о важности механик 

боевой системы и ее роли в формировании игрового опыта. Механика выносливости играет 

ключевую роль в балансе между действиями персонажа и его энергетическими ресурсами, а 

механика фокусировки камеры позволяет лучше контролировать поле боя, что добавляет 

элемент реализма и стратегического мышления в каждый бой. Изучение механики боя 

открывает новые перспективы для разработчиков игр, позволяя им создавать более глубокие 

и захватывающие игровые миры, которые подарят игрокам уникальный и непредсказуемый 

опыт, насыщенный атмосферой напряжения и стратегического взаимодействия. 
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Введение 

Мониторинг и сбор информации о технологическом оборудовании занимает важное 

место на предприятии. Система удаленного мониторинга позволяет предприятиям получать 

в реальном времени данные о работе своего оборудования. Это позволяет оперативно 

реагировать на возникающие проблемы, предотвращать аварии и сбои в работе 

оборудования, а также оптимизировать производственные процессы. Благодаря удаленному 

мониторингу, предприятия могут более эффективно планировать обслуживание и ремонт 

оборудования. Это позволяет снизить затраты на неплановые ремонтные работы и 

предупредить возможные простои в производстве. Мониторинг параметров оборудования 

позволяет предупреждать о возможных отказах и аварийных ситуациях заблаговременно. 

Это помогает предотвратить потенциально опасные ситуации и обеспечить безопасность 

персонала и предприятия в целом. Кроме того, система удаленного мониторинга позволяет 

отслеживать соответствие параметров работы оборудования нормативным требованиям и 

стандартам, что важно с точки зрения соблюдения правил и нормативов в различных 
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отраслях. Собранные данные о работе оборудования могут быть анализированы для 

выявления тенденций, прогнозирования отказов и оптимизации производственных 

процессов. Система удаленного мониторинга предоставляет доступ к большому объему 

данных, которые могут быть использованы для принятия обоснованных решений и 

оптимизации работы предприятия. 

Результаты и обсуждение 

Интеграция системы удаленного мониторинга с Интернетом вещей (IoT) позволяет 

создать гибкую и масштабируемую инфраструктуру для сбора и анализа данных. 

Взаимодействие между оборудованием, датчиками и центральной платформой IoT 

позволяет автоматизировать сбор и обработку данных, а также создать удобные интерфейсы 

для управления и мониторинга. 

Схема архитектуры предлагаемой системы удаленного мониторинга с использованием 

технологии IoT представлена на рис.1. 

Архитектура системы удаленного мониторинга состоит из нескольких ключевых 

частей: 

– клиент – отвечает за пользовательский интерфейс и получение запросов через IoT 

протокол MQQT (Message Queuing Telemetry Transport) на сервер и представляет собой 

пользовательское приложение или интерфейс, через которое пользователи могут получать 

доступ к данным и управлять системой мониторинга. Клиентская часть предоставляет 

возможность просматривать данные, собранные с оборудования, в удобном и понятном 

формате, например, в виде графиков, таблиц или диаграмм, позволяющих быстро 

анализировать и интерпретировать информацию о работе оборудования. Клиентская часть 

позволяет пользователям настраивать параметры мониторинга в соответствии с их 

потребностями; 

– брокер протокола MQTT является центральным компонентом в архитектуре MQTT и 

отвечает за пересылку сообщений между клиентами, подписчиками и издателями. Он 

принимает сообщения, опубликованные издателями, и маршрутизирует их к подписчикам, 

которые заинтересованы в получении этих сообщений. Брокер может временно хранить 

сообщения в очереди, если подписчик не доступен в момент публикации сообщения. Брокер 

также может обрабатывать сообщения с учетом фильтрации или преобразования данных, в 

зависимости от конфигурации системы; 

– микроконтроллер – выполняют сбор данных от датчиков и других источников 

информации. Он может анализировать и обрабатывать данные, выполнять предварительную 

фильтрацию или агрегацию данных, а также принимать решения на основе полученной 

информации. В качестве микроконтроллера предлагается использовать микроконтроллер 

серии ESP32, получивший широкое распространение в IoT; 

– датчик – собирает информацию о работе технологического оборудования. Это могут 

быть датчики вибрации, температуры, давления, положения, оборотов, уровня, газов и т.п. 

 
Рис. 1. Схема архитектуры системы удаленного мониторинга   

Для объединения системы удаленного мониторинга параметров технологического 

оборудования предприятия с IoT потребуется решить следующие задачи. 



 

 

E.R.A – Современная наука: электроника, робототехника, автоматизация 
 

 

I Международная научно-техническая конференция студентов, аспирантов и молодых ученых 

 

291 
 

1. Решить, какие параметры технологического оборудования необходимо отслеживать 

с помощью системы удаленного мониторинга, и в соответствии с этим идентифицировать 

соответствующие датчики IoT, которые способны измерять и собирать данные по 

выбранным параметрам. Рассмотреть доступные на рынке датчики IoT, которые подходят 

для вашего типа оборудования и требований. Установить датчики таким образом, чтобы они 

могли надежно собирать данные о параметрах оборудования и передавать эти данные на 

центральную платформу. 

2. Выбрать платформу IoT, которая подходит для системы мониторинга. Это может 

быть облачная платформа или платформа, работающая на предприятии. Выбранная 

платформа должна обеспечивать интеграцию с датчиками и имеет возможности для сбора, 

хранения и анализа данных IoT. 

3. Следуя инструкциям выбранной IoT-платформы, настроить связь между датчиками 

и платформой, включая создание учетной записи на платформе, регистрацию и настройку 

датчиков, а также конфигурацию правил для передачи данных. 

4. Разработать систему управления и мониторинга, которая будет получать данные от 

датчиков и отображать их в удобном пользовательском интерфейсе, например, в виде веб-

приложения, мобильного приложения или программного обеспечения на основе облачных 

сервисов. 

Заключение 
Таким образом, мониторинг и сбор информации о технологическом оборудовании 

являются актуальной задачей для современного производства, позволяя обеспечить 

безопасность, повысить эффективность и принимать обоснованные решения по управлению 

оборудованием. Правильно организованный мониторинг параметров оборудования 

помогает компаниям добиться более эффективного функционирования и 

конкурентоспособности на рынке. 
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Введение 

В современных играх всё больше внимания уделяется созданию реалистичной игровой 

среды, которая погружает игрока в уникальный игровой мир. Циклы дня и ночи играют 

важную роль в создании атмосферы и влияют на игровой процесс, добавляя глубину и 

реализм. Целью данной работы является исследование и разработка интерактивной 

адаптивной системы времени суток в трехмерной игре жанра «Выживание».  

Результаты и обсуждение 

Важным аспектом является визуальное представление циклов дня и ночи. 

Современные графические движки позволяют создавать высококачественные эффекты 

освещения и тени, что способствует более реалистичному отображению времени суток. 

Динамически изменяемое освещение в сочетании с анимацией неба и окружающей среды 

создает убедительную и живую игровую атмосферу. 


